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Vorwort

Liebe Leserin, lieber Leser,

der Gedanke zu diesem Buch kam mir, als ich fiir eines meiner I'T-Trainings keine
passende Lektiire gefunden habe.

Die einzigen Biicher, die alle notwendigen Themen abdeckten, waren zum einen
ohne Neuauflage seit vielen Jahren auf dem Markt und deshalb vergriffen und zum
anderen so umfangreich, dass sie sich zwar gut als Nachschlagewerk, nicht jedoch als
begleitende Lektiire zu einer Veranstaltung eigneten.

Also beschloss ich, ein Buch zu schreiben, mit dem Sie sich in recht kurzer Zeit ein
umfangreiches Wissen iiber moderne Webtechnologien selber aneignen kénnen.

Dieses Buch erhebt nicht den Anspruch, Sie mit allen Technologien bis in die Tiefe
vertraut zu machen. Mein Ziel ist es vielmehr, mit Ihnen anhand eines kleinen Web-
Projektes die meisten der heute iiblichen Techniken zu erarbeiten.

Wenn Sie dieses Buch durchgearbeitet haben, werden Sie in der Lage sein, selber
zu entscheiden, welche der Techniken Sie durch weiterfilhrende Literatur oder Veran-
staltungen vertiefen mochten, welche Vor- und Nachteile die jeweiligen Technologien
haben und mit welchem Aufwand Sie bei der Entwicklung eigener Projekte rechnen
miissen.

Mir ist natiirlich klar, dass die Entwicklung von Webseiten durch den Einsatz pas-
sender Entwicklungsumgebungen massiv erleichtert werden kann. Dennoch verzichte
ich in diesem Buch darauf, denn so praktisch diese Entwicklungsumgebungen auch
sein mogen, am Anfang miissen Sie sich erst einmal viel Wissen aneignen, um mit
ihnen umgehen zu kénnen. Und das lenkt von den eigentlichen Themen dieses Buches
ab. Deshalb empfehle ich Thnen, nur einen einfachen Editor zu verwenden. Sehen Sie
sich dazu auch Abschnitt B im Anhang an.

Vielleicht bin ich da auch etwas altmodisch, aber Code, den Sie selber in einem
Editor geschrieben haben, in dem Sie selber die Fehler gesucht und gefunden haben,
in dem Sie jedes Paar Klammern und jede Einriickung selber vorgenommen haben,
diesen Code haben Sie verstanden. Und dann kdnnen Sie immer noch auf eine Ent-
wicklungsumgebung umsteigen, sich iiber die vielen Arbeitserleichterungen freuen und
iiber die leider auch immer vorhandenen Einschrinkungen drgern.

Dieses Buch gliedert sich in drei wesentliche Teile. Im ersten Teil, dem Fundament,
werden Sie die die Technologien HTML, PHP und CSS kennenlernen und eine erste
strukturelle Umsetzung des Projektes erstellen. Im zweiten Teil, dem Rohbau, werden
Sie die Funktionalitit der einzelnen Seiten erstellen und dazu Formulare sowie die Da-
tenbanksprache SQL kennenlernen. Und im dritten Teil, der Fertigstellung, werden
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Sie Javascript und das Javascript-Framework jQuery kennlernen, um den Benutzer-
komfort der Seiten zu steigern zusétzliche Funktionalitdten zu ermdglichen.

Ein paar Worte zum Stil des Codes

Jeder Programmierer hat seinen eigenen Stil. Das ist auch gut so, denn sonst wire die
Programmierung von Anwendungen nur halb so kreativ. Allerdings gibt es durchaus
guten und schlechten Code, wobei die Meinungen hier natiirlich ebenfalls auseinan-
dergehen.

Meiner ganz privaten Meinung nach kennzeichnet vor allem die Lesbarkeit einen
guten Programmierstil. Es ist heute nicht mehr notwendig, extrem kompakten Code
zu erstellen, wie das noch in den 80er Jahren oft nétig war. Ebenso ist es (meistens)
nicht mehr zwingend notwendig, optimal performanten Code zu erstellen. Die mo-
derne IT verfiigt iiber so hohe Ressourcen, dass wir uns durchaus etwas Platz- und
Rechenzeitverschwendung leisten kénnen. Von daher habe ich in diesem Buch Code
dargestellt, der sicher Optimierungspotential aufweist. Aber dafiir ist er einfach zu
lesen und zu verstehen.

Programmcode im Text?

Ich habe lange {iberlegt, ob es Sinn macht, den Programmcode ebenfalls in den Text zu
integrieren. Schliefslich liegt Ihnen ja der Quellcode in seinen verschiedenen Inkarnie-
rungen vor (Download siehe Anhang B.1). Ich habe mich aber dennoch entschlossen,
wesentliche Teile des Codes in den Text aufzunehmen, denn vielleicht wollen Sie das
Buch ja nicht gerade am Schreibtisch lesen oder haben keinen Laptop neben Threm
Sessel stehen. Aufterdem erklire ich viele Zeilen des Codes und nehme dabei Bezug
auf die abgedruckten Zeilennummern, so kann ich sicher sein, dass Sie den richtigen
Bezug haben. Und schlieflich ist es etwas anderes, gedruckten Code zu lesen und zu
verstehen, als Code, der IThnen am Bildschirm in einem Editor angezeigt wird.

Und nun wiinsche ich Thnen viel Vergniigen beim Einstieg in die Webtechnologien.

Jorg Barres, im Sommer 2014
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1. Das Projekt FahrFlott

1.1. Das Pflichtenheft

Der Fahrzeugverleih FahrFlott GmbH benotigt zur besseren Verwaltung seines Fuhr-
parks sowie einer leichteren Kunden- und Rechnungsverwaltung eine Web-basierte
Losung. Diese soll einen offentlich zugénglichen Bereich fiir Online-Besucher sowie
einen abgesicherten Verwaltungsbereich haben.

1.1.1. Die Gestaltungsvorgaben

Die FahrFlott GmbH hat sich fiir die Ge-
staltung der Website von einem Grafiker
einen Entwurf fertigen lassen. Dieser ist
in Abbildung 1.1 zu sehen.

Das groft dargestellte Bild eines Sport-
wagens soll beim Offnen der Seite
animiert erscheinen, ebenso der Logo-
Schriftzug im Kopfbereich.

Selbstversténdlich sind moderne Desi-
gnaspekte wie abgerundete Ecken oder
animierte Effekte, etwa beim Uberfahren
mancher Elemente mit der Maus, ebenso
zu beriicksichtigen.

Gestalterisch teilt sich die Website in Abb. 1.1.: Die Designvorgabe
vier Bereiche auf, den Kopfbereich mit
dem Logo der FahrFlott GmbH, den Fufsbereich mit Angaben zum Copyright, den
AGBs und dem Impressum, einen linken Bereich fiir die Navigation und die Anmel-
dung sowie schliefllich noch einen Inhaltsbereich.

Besonders wichtig ist der Einsatz der Firmenschriftart ,Pacifico”, die sowohl im
Logotext als auch fiir Uberschriften eingesetzt werden soll.

© J.Barres 2014 AGB Impressum

1.1.2. Der o6ffentliche Bereich

Fiir den Besucher sollen auf der Website die wichtigsten Informationen iiber die Fahr-
Flott GmbH zu finden sein. Das beinhaltet neben der ansprechenden Startseite vor
allem eine Présentation der vorhandenen Fahrzeuge mit den jeweiligen Preisangaben.
Und natiirlich darf auch ein Kontaktformular fiir Anfragen nicht fehlen.
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1.1.3. Der Verwaltungsbereich

Der Verwaltungsbereich darf nur nach Eingabe von Benutzername und Kennwort
zugdnglich sein. Da die FahrFlott GmbH nur wenige Mitarbeiter beschiftigt, soll auf
eine Benutzerverwaltung verzichtet werden. Stattdessen soll ein fester Zugangsaccount
verwendet werden.

Die Verwaltung soll folgende Kriterien erfiillen:

e Fahrzeugklassen: Alle vorhandenen Fahrzeuge sind einer Fahrzeugklasse zu-
geordnet um eine Rechnungserstellung zu vereinfachen. Fiir jede Fahrzeugklasse
lassen sich ein Tagessatz und eine Kilometerpauschale definieren. Aufserdem soll
ein reprasentatives Bild fiir jede Fahrzeugklasse verwaltet werden kénnen. Dieses
Bild soll auch dem ,normalen” Besucher zuginglich sein.

Selbstversténdlich sollen die vorhandenen Klassen editiert oder geldscht werden
kénnen. Sollten beim Loschen einer Klasse noch Fahrzeuge in dieser Klasse
registriert sein, soll ein Hinweis erscheinen und die Klasse nicht geloscht werden
koénnen.

o Fahrzeuge: Von jedem Fahrzeug sollen neben der zugewiesenen Fahrzeugklasse
noch das amtliche Kennzeichen, der aktuelle Kilometerstand sowie das Baujahr
editiert, geloscht oder neu angelegt werden konnen.

e Kunden: Die Kundenverwaltung soll das Anlegen neuer sowie das Editieren
und Loschen vorhandener Kunden ermoglichen. Von den Kunden werden fol-
gende Angaben bendtigt: Anrede, Vorname, Nachname, Geburtsdatum, Telefon
sowie die Adresse.

Kunden, die jinger als 18 Jahre sind, diirfen nicht erfasst werden, hier soll
gegebenenfalls ein Hinweis erscheinen.

e Rechnungen: Fiir vorhandene Kunden miissen hier die Rechnungen erstellt,
gedndert und geloscht werden konnen. Dabei sollen die Rechnungswerte, also
die Betrége fiir die Mietdauer, die gefahrenen Kilometer und der Gesamtbetrag
automatisch berechnet werden. Das Rechnungsdatum ist immer gleich dem Er-
stelldatum der Rechnung, bei einer nachtriiglichen Anderung der Rechnungs-
werte darf es nicht mehr verdnderbar sein.

Der km-Stand des gemieteten Fahrzeugs zu Beginn der Miete wird aus den Fahr-
zeugdaten als Vorgabewert eingetragen, kann aber nach oben verdndert werden.
Der Abgabe-km-Stand soll als neuer km-Stand des Fahrzeugs gespeichert wer-
den.

Auferdem soll die Rechnung als separate Seite zum Druck aufbereitet angezeigt
werden kdénnen.
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1.2. Die Planung

Eine gute Planung zahlt sich spéitestens bei Korrekturen und Erweiterungen eines
Projektes aus. Bei umfangreichen Projekten ist eine sorgfiltige Planung unerliflich,
auch wenn Sie sicher viel lieber gleich mit der Umsetzung anfangen wiirden.

1.2.1. Einzelseiten, Template oder CMS?

Bei kleinen Websites, die nur einen Visitenkartencharakter haben, kdnnen Sie auch
heute noch ohne Probleme mit einzeln erstellten Seiten arbeiten. Mit einer guten
Entwicklungsumgebung sind auch spitere Anderungen, die viele oder alle der Ein-
zelseiten betreffen, leicht umzusetzen. Der grofie Vorteil bei Einzelseiten ist meiner
Ansicht nach, dass sich jede Seite ganz individuell bearbeiten ldsst und sich damit
auch ausgefallenere Dinge realisieren lassen. Allerdings ist hier natiirlich die grofie
Gefahr von Inkonsistenzen gegeben, vor allem bei Layout- und Designanpassungen.

Auch wenn es heute schick ist, ein CMS (Content Management System) fiir eine
Website einzusetzen, ist das oft mit vielen Nachteilen verbunden. Falls Sie ndmlich
kein CMS kennen und beherrschen, kommt neben der eigentlichen Website-Erstellung
noch der Aufwand des Lernens fiir das CMS hinzu. Und je nach CMS kann das ganz
schon viel Aufwand sein. Und aufserdem, welches CMS wollen Sie denn nehmen? Das
»lch kann wirklich alles Monster Typo3“, oder doch lieber den Tausendsassa Joomla?
Oder oder oder?

Die englische Wikipedia' spuckt eine solche Menge verschiedener CMS aus, alleine
um das am besten fiir Thr Projekt passende zu finden kénnen Sie schon Tage mit
Recherchen zubringen.

Und wenn das gewiinschte CMS die bendtigte Funktionalitit nicht bereitstellt und
sie sich auch nicht als Plugin nachriisten 1dsst, dann miissten Sie sich die Funktiona-
litdt auch noch selber programmieren. In der ,Sprache des jeweiligen CMS. Und das
kann ganz schon aufwendig und lernintensiv sein.

Andererseits, haben Sie sich erst einmal mit einem CMS vertraut gemacht und
vielleicht schon die eine oder andere Erweiterung geschrieben, werden Sie wohl nie
wieder etwas anderes einsetzen wollen. Ein gutes CMS nimmt Thnen soviel von der
eintonigen Arbeit bei der Seitenerstellung ab und bietet Ihnen so viele Vorteile, dass
Sie vermutlich nur mit Grauen an IThre fritheren CMS-losen Projekte zuriickdenken.
Allerdings bendtigen Sie eine ganze Menge an Kenntnissen in HTML, CSS, Javascript,
PHP usw., wenn Sie ,IThr*“ CMS individuell anpassen wollen. Und genau diese Themen
behandeln wir ja in diesem Buch.

Fiir unser Projekt, und fiir Sie, die Sie ja schlieflich HTML, CSS, PHP usw. kennen-
lernen mdochten, ist die template-basierte Variante meiner Ansicht nach das verniinf-
tigste. Durch den Einsatz eines Templates (Vorlage) reduzieren wir viele der unnétigen
und fehleranfélligen Titigkeiten, die bei Einzelseiten entstehen kénnen, und nutzen

Ihttp://en.wikipedia.org/wiki/List_of_content_management_systems
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gleichzeitig alle Vorteile, die Einzelseiten mit sich bringen. Aufferdem lassen sich mit
solchen Losungen durchaus auch grofere und komplexe Websites erstellen, ohne dass
Sie ein CMS nutzen miissten.

1.2.2. Das Template

Bei diesem Projekt léasst sich die Struk-
tur fiir die Template-Basisseite wie in
Abbildung 1.2 realisieren. Der grund-
sitzliche Aufbau ist leicht zu durch-

Template

Kopfbereich
id="seitenkopf"

schauen, es gibt nur vier wesentliche Be- Blejeled Ll el el

R id="links" id="<seitenname>"
reiche. class="inhalt"

Kopf- und Fuftbereich sind einfach zu _ Navigation - —
realisieren und erhalten mit den zugehd- id="navigation Sabetic
rigen IDs eindeutige Kennungen.

Die beiden grau dargestellten Bereiche Login / Logout Eormularbereich
hétte man frither eventuell iiber eine Ta- id="access" id="dateneingabe"
bellenkonstruktion gelost, dass lasst sich

heute mit CSS jedoch wesentlich besser T -

. . . . abellenbereich
realisieren. Auch diese beiden Bereiche id="datenausgabe"
erhalten eindeutige Kennungen iiber ih-
re jeweiligen IDs. Dabei entspricht die
ID des rechten Bereichs dem jeweiligen _ FuBbereich

. s . id="seitenfuss"
Seitennamen, so dass wir die verschie-
denen Seiten gezielt ansprechen koénnen.

Zusétzlich weisen wir ihm noch die Klas- Abb. 1.2.: Das Basislayout
se ’inhalt’ zu, die wir fiir die allgemeine
Formatierung des Bereichs nutzen werden.

Der linke Bereich enthélt dabei zwei Module, die Navigation (also das Menii) und
das Modul zur Anmeldung bzw. Abmeldung. Auch hier geben wir beiden wieder
eindeutige 1Ds, um sie spater leichter ansprechen zu kénnen.

Im rechten Bereich befinden sich drei unterschiedliche Module. Je nachdem, welche
Seite angezeigt wird, werden nicht immer alle drei angezeigt. Auf der Startseite bei-
spielsweise wird nur ein Textbereich nétig sein, auf den Verwaltungsseiten benotigen
wir jedoch sowohl Formulare zur Bearbeitung als auch Tabellen zur Anzeige der Da-
ten. Um diese beiden komplexeren Bereiche leichter ansprechen zu koénnen, erhalten
sie ebenfalls eindeutige IDs.

1.3. Einfiihrung in Datenbanken

Samtliche Nutzdaten unserer Website werden in einer Datenbank gespeichert. Falls
Sie noch nicht mit Datenbanken gearbeitet haben, es ist wirklich nicht kompliziert.
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Stellen Sie sich eine Datenbank einfach als eine Sammlung zusammengehoriger Ta-
bellen vor. Jede dieser Tabellen hat einen eindeutigen Namen und enthilt Spalten,
die die bendtigten Daten aufnehmen. Dabei hat jede dieser Spalten ebenfalls einen
eindeutigen Namen. Aufserdem ist fiir jede Spalte noch festgelegt, welche Art von
Daten (der Datentyp?) in ihr abgelegt werden kann, also beispielsweise Texte, Zahlen
oder Datumswerte.

Das Ganze ist also nicht viel anders als in einer Tabellenkalkulation, nur dass dort
die Spalten keinen Namen haben miissen und sich in jeder Spalte auch Daten ver-
schiedener Datentypen ablegen lassen.

Fir die Arbeit mit Datenbanken ist es duflerst hilfreich, wenn jede Tabelle eine
Spalte enthélt, die eindeutige Werte beinhaltet, die sogenannten Priméarschliissel. Das
erleichtert den Zugriff auf die bendtigten Daten enorm und ermdglicht Verbindungen
zu anderen Tabellen. Denken Sie hier einmal an IThre Strom- oder Telefonrechnung.
Jede Rechnung hat viele Gemeinsamkeiten mit den anderen Rechnungen, die An-
schrift, die Kundennummer, den Absender usw. Aber jede Rechnung hat auch einen
eindeutigen Inhalt, ndmlich die Rechnungsnummer und die Rechnungsposten.

Einer der grofien Vorteile einer Datenbank besteht nun darin, Tabellen anhand
dieser eindeutigen Spalten miteinander zu verkniipfen. Bleiben wir einmal bei dem
Beispiel Ihrer Stromrechnung. Ihr Energieversorger hat sicherlich eine Tabelle, wel-
che Thre Kundendaten enthilt, also Name, Anschrift, Tarif etc. Und natiirlich Thre
eindeutige Kundennummer.

Wenn jetzt eine Rechnung erstellt wird, stehen die Verbrauchsdaten in der Rech-
nungstabelle. Aber es wire doch unsinnig, hier auch noch die ganzen Kundendaten
mit hineinzuschreiben, denn diese liegen ja schon in der Kundentabelle. Stattdessen
steht in der Rechnungstabelle nur Thre Kundennummer, und alle benétigten Informa-
tionen lassen sich dann {iber diese eindeutige Nummer aus der Kundentabelle abrufen.
Damit spart man eine groffe Menge an Redundanzen (mehrfach gespeicherte Daten)
ein, denn Sie und viele andere Kunden erhalten ja viele Stromrechnungen iiber die
Jahre.

Auch bei den Tabellen der FahrFlott-Datenbank werden solche Verkniipfungen auf-
treten, doch mehr dazu im nédchsten Abschnitt.

1.3.1. Die FahrFlott-Datenbank

Wir benoétigen fiir unser Projekt in der Datenbank Tabellen fiir die Fahrzeugklassen,
die Fahrzeuge, die Kunden und die Rechnungen.

Fiir jede dieser Tabellen miissen wir uns iiberlegen, welche Daten wir in der Tabelle
ablegen md&chten, welche Spalten diese Tabelle also enthalten soll und von welchem

2Datenbanksysteme unterstiitzen eine grofe Menge unterschiedlicher Datentypen, um die Daten
optimal speichern und verarbeiten zu kénnen. Wir verwenden hier nur die folgenden Typen: integer
fiir ganze Zahlen, float flir Kommazahlen, text fiir Texte, date fiir Datumswerte und boolean fiir
ja/nein Werte
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Datentyp die Daten sind. Die konkrete Umsetzung werden wir dann in Kapitel 6
behandeln.

Die Tabelle klassen fiir die Fahrzeugklassen beinhaltet nur wenige Spalten. Die
erste Spalte id_ klasse enthélt den Primérschliissel (ID) der einzelnen Datensitze, um
diesen miissen wir uns nicht weiter kiimmern, da dessen Verwaltung die Datenbank
iibernimmt,.

In die Spalten klasse, tagessatz und kmsatz schreiben wir dann spater die Infor-
mationen zur Fahrzeugklasse hinein, also beispielsweise ,,Limousine®, , 60 und ,,1.25%.
Wichtig ist hier, dass wir keine Einheiten angeben, also nicht etwa ,,60,-EUR", denn
diese Spalten diirfen nur Zahlen enthalten. Die passende Einheit werden wir spéter
auf der jeweiligen Seite mit PHP oder Javascript hinzufiigen.

Die Spalte bildname wird den Dateinamen des Bildes fiir die Fahrzeugklasse ent-
halten, dieser ist natiirlich vom Datentyp text und kann somit beliebige Zeichenfolgen
aufnehmen. Dennoch sollten wir darauf achten, bei Dateinamen keine Sonderzeichen
oder gar Leerzeichen zu verwenden, da viele Serverbetriebssysteme und dort einge-
setzte Programmiersprachen, wie etwa auch PHP, damit Probleme bekommen kénnen.
Von daher ist es sinnvoll, sich auf die Buchstaben, Ziffern und eventuell den Unter-
strich _ zu beschrénken.

Die letzte Spalte dient dazu, den Status der jeweiligen Fahrzeugklasse aufzunehmen,
also ob sie geloscht ist oder nicht. Natiirlich konnten wir den entsprechenden Daten-
satz beim Loschen auch aus der Tabelle entfernen, meine Erfahrung hat mir aber
gezeigt, dass es oft Fille gibt, bei denen man geléschte Daten gerne wiederherstellen
mochte, ohne sie komplett neu einzugeben. Und da unsere kleine Datenbank sicher
keine Millionen von Datensitzen enthalten wird, haben wir auch keine Probleme, was
den Speicherplatz angeht.

Die Tabelle 1.2 fahrzeuge fiir die einzelnen Fahrzeuge sollten Sie jetzt schon fast
vollstidndig selber verstehen, das einzig Neue ist die zweite Spalte id_klasse. Hier-
mit verkniipfen wir jedes Fahrzeug mit einer Fahrzeugklasse und kénnen so fiir jedes
Fahrzeug leicht die bendtigten Daten aus der Tabelle klasse abrufen.

Zur Tabelle kunden muss ich jetzt nichts mehr schreiben, hier tauchen schon keine
unbekannten Dinge mehr auf.

Als letztes haben wir noch die Rechnungstabelle, auch hier sollten die einzelnen

Spalte Datentyp Hinweis

id_klasse integer Eindeutige ganzzahlige Kennung
klasse text Klassenname, beliebiger Inhalt
tagessatz  float Tagessatz als Kommazahl

kmsatz float km-Satz als Kommazahl

bildname text Name der Bilddatei, falls vorhanden
geloescht  boolean ja/nein Zustand

Tab. 1.1.: Die Tabelle klassen
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Spalte Datentyp Hinweis
id_fahrzeug integer Eindeutige ganzzahlige Kennung
id_Kklasse integer Verkniipfung zur Fahrzeugklasse
kennzeichen text Kennzeichen
baujahr integer Baujahr
kmstand integer aktueller km-Stand
geloescht boolean ja/nein Zustand
Tab. 1.2.: Die Tabelle fahrzeuge
Spalte Datentyp Hinweis
id_kunde integer Eindeutige ganzzahlige Kennung
nachname text
vorname text
gebdatum date Geburtsdatum
strasse text
plz integer
ort text
telefon text Textformat wegen Sonderzeichen
geloescht  boolean ja/nein Zustand
Tab. 1.3.: Die Tabelle kunden
Spalte Datentyp Hinweis
id_rechnung integer Eindeutige ganzzahlige Kennung
id_kunde integer Verkniipfung zum Kunden
id_fahrzeug integer Verkniipfung zum Fahrzeug
datum date Rechnungsdatum
datum von  date Miete Startdatum
datum_ bis date Miete Endedatum
km von integer Mietbeginn km-Stand
km bis integer Mietende km-Stand
geloescht boolean ja/nein Zustand

Tab. 1.4.: Die Tabelle rechnungen

Spalten fiir Sie mittlerweile verstindlich sein. Ebenso wie in der Tabelle fahrzeuge
bringen wir hier Verkniipfungen mit anderen Tabellen iiber die jeweiligen IDs unter.

Solche Verkniipfungen nennt man auch Fremd- oder Sekundirschliissel, da sie sich
auf Daten einer anderen Tabelle beziehen. Diese Verkniipfungen sind fiir die Rech-
nungstabelle in Abbildung 1.3 verdeutlicht.
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Bei unserer Rechnungstabelle handelt pror—— T
es sich um eine minimale Form, da wir id_rechnung - id_kunde
hier auf alle Daten verzichten, die sich =~ [14unde achname
. id_fahrzeug = vorname
aus bereits vorhandenen Werten berech- e o
nen lassen. So benotigen wir weder eine | datum_von strasse
Spalte fiir die Anzahl der Tage noch eine :a‘“m—b“ pl:
. m_von ort
Spalte fiir den Rechnungsbetrag. LI -
Die Anzahl der Tage konnen wir je- [geloescht geloescht
derzeit iiber die Werte der Spalten da- — P
tum__von und datum_ bis berechnen, die L |id_fahrzeug - id_Kasse
gefahrenen Kilometer iiber die Werte [¥lasso iasse
. e . kennzeichen tagessat
km_won und km_ bis. Uber die ID des —— -
—_ —_ aujahr kmsatz
Fahrzeugs kénnen wir die Fahrzeugklas- kmstand bildname
se herausbekommen, und damit die Wer- gelocset pelosseil

te flir den Tagessatz und den km-Satz.
Und so kdnnen wir dann auch den Rech-
nungsbetrag bestimmen.

Ideal ist das allerdings nicht, denn wenn die FahrFlott GmbH einmal die Werte fiir
eine Klasse dndert, erhalten wir andere Rechnungswerte als bei der urspriinglichen
Rechnung. Von daher wire es durchaus sinnvoll, die Tabelle um die klassenspezifischen
Spalten tagessatz und kmsatz zu erweitern. Aber das koénnen Sie ja spéater leicht
als Ubung fiir die Rechnungsverwaltung selber durchfithren. Oder Sie schauen im
Abschnitt 12.1 nach.

Abb. 1.3.: Die Verkniipfungen der
Rechnungstabelle
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2.1. Was ist eigentlich HTML?

HTML, die Hyper Text Markup Language, ist eine Seitenbeschreibungssprache. Das
bedeutet, in dieser Sprache gibt es Elemente, die die strukturelle Gliederung der
jeweiligen Seiteninhalte beschreiben.

Anders als zum Beispiel in einer Textverarbeitung, wo Sie die Inhalte (Uberschrif-
ten, Absétze, Tabellen etc.) nach Thren Wiinschen formatieren kénnen, geben Sie in
HTML neben den reinen Inhalten auch die Art der Inhalte an.

In der Textverarbeitung wiirden Sie vielleicht Uberschriften in der Schriftart Times
mit 17pt Grofe in fett formatieren, fiir das Textverarbeitungsprogramm handelt es
sich dabei aber immer noch um ganz normalen Text mit einer bestimmten Formatie-
rung.

In HTML schreiben Sie jedoch in das Dokument zusdtzlich zum reinen, unforma-
tierten Text noch die Information, dass es sich hierbei um eine Uberschrift handelt.
Der Browser erkennt dann diese Information und formatiert die Uberschrift anhand
seiner Voreinstellungen oder anhand der Vorgaben in der zugehdrigen CSS-Datei.

Um ein HTML-Dokument zu erstellen, miissen Sie also neben den reinen textlichen
Inhalten auch die benétigten strukturellen Informationen mit angeben. Die dazu ver-
wendeten Befehle nennt man tags.

Waihrend es frither nur wenige essentielle tags gab, versucht man heute mit der fiinf-
ten Version von HTML weitere semantische Informationen im Dokument unterzubrin-
gen. Auf diese Weise kann zum Beispiel das Vorleseprogramm eines sehbehinderten
Website-Besuchers nicht relevante Teile, wie etwa den Seitenkopf oder die Fufszeile,
erkennen und nur den inhaltlich wichtigen Teil der Seite vorlesen.

Auflerdem ist es ein wichtiges Ziel, die Strukturierung und den eigentlichen Inhalt
einer Seite von den Designangaben zu trennen. Dadurch erreicht man nicht nur leichter
lesbare Dokumente, sondern kann spétere Anderungen am Design wesentlich einfacher
durchfithren oder Dokumente fiir unterschiedliche Ausgabeformate aufbereiten. Wie
das mit der optischen Formatierung vor sich geht, werden wir dann beim Thema CSS
in Kapitel 4 besprechen.

HTML hat sich seit seiner Erfindung 1992 stark weiterentwickelt und immer wie-
der Anderungen in der formalen Syntax der Schreibweise erfahren. Aus diesem Grund
sind die meisten Webbrowser sehr tolerant, was Fehler bei den tags angeht. Im weit
verbreiteten Internet-Explorer von Microsoft gibt es dazu sogar einen speziellen , Kom-
patibilitdtsmodus“. Nichtsdestotrotz sollten Sie natiirlich versuchen, syntaktisch kor-
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rekten Code zu schreiben, auch wenn die Seite in Threm Browser trotz eventueller
Fehler richtig angezeigt wird.
Die wichtigste syntaktische Regel bei HTML lautet:

Zu jedem o6ffnenden tag gehdrt auch ein schliefender tag

Die einzelnen tags werden dabei von den ,Kleiner < und ,Grofer > Zeichen um-
schlossen. Das schliefende tag bekommt dabei noch einen Schrégstrich / vorangestellt.
Allgemein sieht das Ganze dann so aus:

<tag> Inhalt </tag>

Es gibt allerdings einige Ausnahmen von dieser Regel, etwa fiir tags, die keinen
Inhalt umschlieffen. Diese tags enthalten den abschliefenden Schrégstrich bereits im
Offnenden tag selber. Solche tags haben dann diese Struktur:

<tag />

2.2. Der Aufbau einer Seite

Ganz am Anfang einer HTML-Seite befindet sich das tag doctype. Es kennzeichnet
die Dokumentendeklaration DTD der Seite und wird vom Browser ausgewertet. In
seinen Attributen finden sich Angaben dariiber, welcher HTML-Standard verwendet
wird. Bis HTML Version 4 war diese Angabe ausgesprochen kompliziert, das ist mit
HTML5 deutlich besser geworden. Eine korrekte Deklaration fiir eine HTML5-Seite
sieht so aus:

<!DOCTYPE html>

Das Besondere am doctype ist, dass es kein schliefsendes tag hierfiir gibt.

Das darauf folgende tag kennzeichnet den Beginn der HTML-Seite und heifst schlicht
html. Optional kann man noch eine Sprachinformation iiber das Attribut lang hinzu-
fiigen, die vom Browser ausgewertet wird.

Das html-tag umschliefst die beiden Bereiche, aus denen eine HTML-Seite besteht,
den Kopf (head) und den Koérper (body). Dabei hat der Kopf nichts mit der Ausgabe
vom Seitenkopf zu tun, er beinhaltet vielmehr weitere, vor allem technische Informa-
tionen iiber das Dokument. Das konnen Angaben zum Autor des Dokumentes, dem
Seitentitel der im Browser angezeigt wird oder Informationen {iber einzubindende
Dateien sein. Die eigentlichen strukturellen tags fiir die Webseite stehen im Korper.
Damit sieht das Grundgeriist einer Webseite wie in Abbildung 2.1 aus.

In diesem kleinen Listing finden Sie in den Zeilen 4 und 7 auch eine weitere inter-
essante Information, ndmlich wie Sie Kommentare in IThrem HTML-Code unterbringen
kénnen. Solche Kommentare sind nicht nur wihrend der Entwicklung einer Website
sinnvoll, vor allem beim spédteren Bearbeiten kénnen Sie Thnen viel Zeit sparen. Des-
halb rate ich Thnen, ruhig umfangreich zu kommentieren, es macht sich bezahlt.
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<!DOCTYPE html>
<html lang="de">
<head>
<!-- Hier stehen Angaben fir den Kopfbereich -->
</head>
<body>
<!-- Hier stehen Angaben fir den Korper -->
</body>
</html>

Abb. 2.1.: Das Grundgeriist einer Webseite

2.3. Die wichtigsten tags im Kopfbereich

Schauen wir uns nun einmal die tags an, die Sie im Kopfbereich der Seite verwenden
kénnen.

2.3.1. Der Seitentitel

Das title-tag dient dazu, dem Browser mitzuteilen, wie der Seitentitel ist. Diese Infor-
mation wird in der Titelleiste bzw. im Tab des Browsers angezeigt und sollte deshalb
immer einen sinnvollen Bezug zur angezeigten Webseite haben.

<title> FahrFlott GmbH </title>

2.3.2. Die Meta-Angaben

In den meta-tags konnen Sie weitere Informationen {iber Thre Webseite unterbringen,
die etwa von Suchmaschinen ausgewertet werden. Aber auch Angaben {iber technische
Aspekte Threr Webseite sind hier mdglich. Beachten Sie, dass die meta-tags zu den
wenigen Ausnahmen gehoren, die kein schliefendes tag erfordern.

In der ersten Zeile von Abbildung 2.2 findet sich gleich eine recht technische Angabe,
nimlich tiber die Art des Dokuments text/html sowie die verwendete Zeichenkodie-
rung utf-8. Auch wenn die Browser meist die Zeichenkodierung einer Webseite sehr

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>

<meta name="description" content="Der Fahrzeugverleih FahrFlott GmbH
bietet Ihnen zu fairen Preisen tolle Angebote in verschiedenen
Fahrzeugklassen."/>

<meta name="author" content="J6érg Barres"/>

<meta name="keywords" content="PKW, Oldtimer, Sportwagen, Verleih,
Miete"/>

<meta name="date" content="2014-03-15"/>

Abb. 2.2.: Einige meta-tags
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zuverlissig ermitteln kénnen, ist es auf keinen Fall falsch, diese Angabe zu machen.
Sicher haben Sie schon einmal Webseiten besucht, bei denen manche Zeichen nicht
korrekt angezeigt wurden.

Die meisten meta-tags informieren iiber das Attribut name dariiber, was sie be-
schreiben. Der zugehorige Inhalt wird dann mit content beschrieben.

In Zeile zwei befindet sich eine kurze Beschreibung (description) des Angebots der
Webseite. Dieser Text wird von manchen Suchmaschinen bei einem Treffer angezeigt
und sollte deshalb kurz und prignant sein.

Zeile drei enthélt eine Angabe iiber den Autor (author) der Webseite, diese Anga-
be ist flir Internet-Seiten weniger interessant, bei einer Intranet-Anwendung kénnen
hieriiber aber leichter Seiten von bestimmten Personen gefunden werden.

Die vierte Angabe enthélt Schliisselworter (keywords) tiber den Inhalt der Seite.
Diese Angabe war frither essentiell fiir eine gute Indizierung bei Suchmaschinen, wird
aber heute kaum noch beim Ranking gewichtet.

In Zeile fiinf schlieflich steht das Erstellungsdatum (date) der Seite. Diese Angabe
hilft Suchmaschinen dabei, festzustellen, ob sich die Seite seit dem letzten Besuch des
Suchmaschinen-Indizierers geéndert hat.

2.3.3. Einbinden von Programmbibliotheken

Das script-tag dient dazu, Programmbibliotheken in die Webseite einzubinden. Bei
modernen Webseiten handelt es sich dabei in aller Regel um Javascript-Dateien. Ne-
ben der Angabe zur Quelle der Datei (src) sollte optional auch der Typ (type) der
Datei mit der Angabe der Programmiersprache sowie die verwendete Zeichenkodie-
rung (charset) angegeben werden.

<script type="text/javascript" charset="utf-8" src="file.js"> </script>

2.3.4. Einbinden von zugehdrigen Dateien

Uber das link-tag lassen sich zugehdrige Dateien einbinden. Dabei handelt es sich
allerdings nicht um ausfiihrbare Dateien wie beim script-tag, sondern um Dateien,
die einen logischen Bezug zur Webseite haben, wie etwa CSS-Dateien. Die Art des
Bezugs gibt man mit dem Attribut rel an, die Quelle der Datei {iber das Attribut href
und den Typ mit dem Attribut type.

<link rel="stylesheet" href="styles.css" type="text/css" />

2.4. Die wichtigsten tags im Korper

Kommen wir jetzt endlich zu den tags, die Ihre Website mit Inhalt fiillen werden. Ich
werde Thnen diese tags hier nur kurz vorstellen, damit Sie einen Uberblick bekommen,
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die reale Nutzung besprechen wir, wenn wir die tags dann auf den verschiedenen Seiten
einsetzen werden.

Beachten Sie bitte auch, dass die tags vorerst mit der vom Browser vorgegebenen
Standardformatierung verwendet werden, die eigentliche optische Formatierung und
Ausrichtung erfolgt erst spiter mit den CSS-Angaben. Damit erreichen wir dann auch
die gewiinschte strikte Trennung von Inhalt und Design.

2.4.1. Container

Container sind eine interessante Sa-

che, denn sie konnen praktisch alles hzzc::;r
enthalten, Texte, Bilder, Tabellen und | nav |
Multimedia-Elemente. Bis zur HTML-

Version 4 gab es nur zwei Container, section section
span und div. | header || |[_header |
Der span-Container dient vor allem article —

dazu, einen kleinen Textbereich zu um- | Reader |
schliefsen, um etwa eine Hervorhebung | |
innerhalb einer Zeile zu ermdoglichen. s
Der div-Container ist als universeller | P | asice |
Container konzipiert und dient dazu, Be- | footer | article
reiche der Seite zu strukturieren. -
Der grofste Unterschied zwischen den | :;;ZIZ |
beiden ist, dass der div-Container einen
Block iiber die gesamte Breite darstellt, I p |
also gewissermafien einen Zeilenumbruch | ety |
am Ende durchfiihrt, der span-Container
jedoch nicht. | footer l
Diese beiden Container ermdglichen
zwar einen strukturierten Aufbau der Abb. 2.3.: Semantische Struktur

einzelnen Bereiche einer Webseite, oft ist

es aber unumgénglich, viele solche Container ineinander zu verschachteln. Um die
Container dennoch gezielt ansprechen zu kénnen, hat man ihnen oft {iber das Attri-
but id eine eindeutige Bezeichnung gegeben.

Sehen Sie sich doch jetzt einmal Abbildung 2.3 an. Deutlich ist die semantische
Strukturierung der Seite zu erkennen.

Neben dem Kopf- und Fufibereich befinden sich zwei nebeneinanderliegende Sek-
tionen auf der Seite. In der linken Sektion, dem Hauptbereich dieser Seite, befinden
sich aufler dem Kopf der Sektion zwei Artikelbereiche, die beide iiber eigene Kopf-
und Fufibereiche verfiigen. Neben dem unteren Absatz des oberen Artikels ist auch
ein Bereich fiir Zusatzinformationen (aside) vorgesehen. Die rechte Sektion enthilt
aufer dem Kopfbereich noch einen Navigationsbereich und einen Artikelbereich, etwa
fiir aktuelle Nachrichten. Den Code fiir diese Anordnung finden Sie in Abbildung 2.4.
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<body>
<header> <!-- Kopfbereich Seite -->
<nav> <!-- Navigationselemente --> </nav>
</header>
<section> <!-- Sektion links -
<header> <!-- Kopfbereich Sektion --> </header>
<article id="oben" >
<header> <!-- Artikelheader --> </header>
<p> <!-- Absatz mit Text --> </p>
<aside> <!-- Zusatzinformationen --> </aside>
<p> <!-- Absatz mit Tezmt --> </p>
<footer> <!-- Fupfzeile Artikel --> </footer>
</article>
<article id="unten" >
<header> <!-- Artikelheader --> </header>
<p> <!-- Absatz mit Text --> </p>
<footer> <!-- Fufzeile Artikel --> </footer>
</article>
</section>
<section> <!-- Sektion rechts -->
<header> <!-- Kopfbereich Sektion --> </header>
<nav> <!-- Navigationselemente --> </nav>
<article> <!-- Artikelinhalt --> </article>
</section>
<footer> <!-- Fupbereich Seite --> </footer>
</body>

Abb. 2.4.: Container in HTML

Mit der Einfiihrung der neuen Containertypen header, footer, nav, section, article
und aside in HTML 5 ist es jetzt moglich, eine Webseite nicht nur strukturiert, sondern
auch semantisch korrekt aufzubauen. Um die einzelnen Elemente mit Javascript oder
CSS anzusprechen, vergibt man aber auch heute noch eine 1D, siehe Zeile sieben und

14 in Abbildung 2.4.

2.4.2. Bilder und links

Eine der wichtigsten Dinge iiberhaupt im Web sind die links. Ohne sie hitte sich das
World Wide Web niemals so entwickelt, wie wir es heute kennen. Ermoglicht es ein
link doch, mit einem einzigen Klick zu einer anderen Information zu gelangen. Und
diese muss nicht einmal auf dem gleichen Webserver vorhanden sein, oder im gleichen

Land.

1 <a href="startseite.html"> Zur Startseite </a> <br />

2 <img src="bilder/frontl.jpg"

alt="FahrFlott-Logo"/>

Abb. 2.6.: Bilder und links
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In HTML lassen sich links sehr einfach
iiber das tag a realisieren. Damit der link [ htto://192..tigesphp \ =
aber funktioniert, ist zumindest die Ziel- «
angabe fiir den link iiber das Attribut \f'/ 192.168.332/buch/kapitel: v C [
href notwendig.

Um ein Bild in HTML einzubinden,
verwenden wir das tag img (fiir image).
Es bendtigt zwingend das Attribut sre,
das die Quelle der Bilddatei angibt. Ein
weiteres wichtiges, aber optionales Attri-
but heifst alt (alternative).

Als die Internetverbindungen noch
langsam waren, hatten viele Nutzer die
Anzeige von Bildern im Browser deak-
tiviert, da Bilder ja grofse Datenmengen Abb. 2.5.: Bilder und links
bedeuten. Und statt eines Bildes hat der
Browser dann den Inhalt des alt-Attributes angezeigt.

Auch heute noch ist die Angabe des alt- Attributes sehr sinnvoll, denn sehbehinderte
Menschen konnen ein Bild nicht erkennen. Deren Vorleseprogramme koénnen aber
darauf hinweisen, das hier ein Bild ist, und den Inhalt des alt-Attributes vorlesen.
Aber auch Suchmaschinen nutzen die Angaben im alt-Attribut.

Alle anderen Attribute, wie etwa height, width oder border, sind heute nicht mehr
notwendig, da deren Umsetzung iiber CSS besser gelost werden kann.

Wenn Sie sich Zeile eins vom Quellcode in Abbildung 2.6 ansehen, finden Sie dort
auch noch den br-tag. Mit ihm fiihren Sie einen Zeilenumbruch durch. Der br-tag ist
eine der wenigen Ausnahmen ohne schliefsendes tag.

Zur Startsei

2.4.3. Tabellen

Auch wenn frither Tabellen oft zur Ge-
staltung einer Webseite eingesetzt wur- [ http/s..enzphp CRICE =

den, sollten Sie sich darauf beschrinken,

Tabellen wirklich nur dann zu nutzen, \f/ )@ 192168332/buch/tab ¥ C' | B | =
wenn Sie Daten in tabellarischer Form
darstellen wollen. Kopf1| Kopf2 | Kopf3
Der Umgang mit Tabellen ist ein- Feld 1-1|Feld 1-2|Feld 1-3
fach, jede Tabelle wird durch das tag Feld 2-1|Feld 2-2|Feld 2-3
table eingeleitet, dann kommen optiona- FuB1 |FuB?2 |FuB3

le Bereichsangaben fiir den Tabellenkopf
thead, den Tabellenfuf tfoot und den Ta-
belleninhalt tbody. Durch diese Eintei- Abb. 2.7.: Eine Tabelle

lung ist es moglich, beim Druck einer Ta-

belle den Kopf und Fuf auf jeder gedruckten Seite zu wiederholen. Wichtig ist dabei,
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<table>
<thead>
<tr>

<th> Kopf 1 </th> <th >Kopf 2 </th> <th> Kopf 3 </th>

</tr>
</thead>
<tfoot>

<tr>

<td> Fuf 1 </td> <td> Fuf 2 </td> <td> Fuf 3 </td>

</tr>
</tfoot>
<tbody>

<tr>

<td> Feld 1- 1</td> <td> Feld 1-2 </td> <td> Feld 1-3 </td>

</tr>
<tr>

<td> Feld 2-1 </td> <td> Feld 2-2 </td> <td> Feld 2-3 </td>

</tr>
</tbody>
</table>

Abb. 2.8.: Tabellen in HTML

die Reihenfolge einzuhalten, also den tfoot-Bereich vor den tbody-Bereich zu setzen.
Jede Tabelle besteht aus einer oder mehreren Zeilen, diese werden durch den tag tr
(table-row) begrenzt. Und jede Zeile wiederum besteht aus der gleichen Anzahl von
Feldern, diese werden mit dem tag td (table-data) begrenzt. Eine Ausnahme bilden
die Felder im Tabellenkopf, hier sollten Sie statt td besser th (table-head) verwenden.
Es ist natiirlich auch mdoglich, mehrere Felder zusammenzufassen, sowohl vertikal
(Attribut rowspan) als auch horizontal (Attribut colspan).

2.4.4. Aufzihlungen

Aufzéhlungen sind in HTML sehr ein-
fach zu realisieren. Dabei miissen Sie le-
diglich unterscheiden, ob Sie eine Auf-
zdhlung mit einer Nummerierung ol (or-
dered list) oder eine ohne Nummerie-
rung ul (unorderd list) haben mdochten.
Die einzelnen Aufzihlungspunkte wer-
den dann mit dem tag li (list item) hin-
zugefiigt. Standardméfig werden Auf-
zdhlungen etwas vom Text abgesetzt
und eingeriickt. Selbstverstidndlich sind
auch verschachtelte Aufzihlungen még-

[ irefox - = o

http://192.168.33.2...uch/aufzaehlung.php x -r

e Erster Punkt
o 7Zweiter Punkt

1. Erster Punkt
2. Zweiter Punkt

Abb. 2.9.: Aufzdhlungen

lich, ebenso lésst sich die Nummerierung oder das Aufzéhlungszeichen verédndern.
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<ul>
<1li>
<1li>
</ul>
<ol>
<1li>
<1li>
</ol>

Erster Punkt </1i>
Zweiter Punkt </1i>

Erster Punkt </1i>
Zweiter Punkt </1i>

Abb. 2.10.: Aufzdhlungen in HTML

2.4.5. Uberschriften und Absitze

Uberschriften und Absiitze dienen dazu,
die Inhalte der Seite strukturiert anzu-
zeigen.

So werden Uberschriften standardmai-
Big grofer und fetter als der normale
Text dargestellt und erhalten nach oben
und unten einen Abstand. Uberschriften
werden mit den tags hl bis h6 gekenn-
zeichnet. Dabei steht h1 fiir eine Uber-
schrift der Ebene eins, also die ,wichtigs-
te® Uberschrift.

Textabsitze erhalten einen Kkleinen
Abstand zum folgenden Absatz, so wie
Sie es auch aus Biichern oder Zeitschrif-
ten kennen. Das tag fiir Abséitze ist p

(paragraph).

ol

j/ http://192.168.33...berschriften.php |

€ ) @ 192.168.33.2/buch/ueberschriften.p B - coogle P »

Uberschrift 1. Ordnung

Uberschrift 2. Ordnung
Uberschrift 3. Ordnung
Uberschrift 4. Ordnung

Uberschrift 5. Ordnung

Uberschrift 6. Ordnung

Hier steht ein Absatz, der keinen sinnvollen Text enthilt. Er muB aber eine
bestimmte Menge an Inhalt haben, sonst ist ja nichts zu sehen.

Und hier steht noch ein Absatz, der auch keinen sinnvollen Text enthilt. Aber
auch dieser Absatz sollte eine bestimmte Menge an Text enthalten, sonst ist
auch hier nichts zu sehen.

Abb. 2.11.: Uberschriften und Absétze

<h1> Uberschrift 1. Ordnung </h1>
<h2> Uberschrift 2. Ordnung </h2>
<h3> Uberschrift 3. Ordnung </h3>
<h4> Uberschrift 4. Ordnung </h4>
<h5> Uberschrift 5. Ordnung </h5>
<h6> Uberschrift 6. Ordnung </h6>
<p> Hier steht ein Absatz,

sehen. </p>
<p>
enthdlt.

Text enthalten,

der keinen sinnvollen Text enthdlt.
aber eine bestimmte Menge an Inhalt haben,

Und hier steht noch ein Absatz,

Er musf
sonst ist ja nichts zu

der auch keinen sinnvollen Text
Aber auch dieser Absatz sollte eine bestimmte Menge an
sonst ist auch hier nichts zu sehen.

</p>

Abb. 2.12.;: Uberschriften und Absétze in HTML
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2.5. Das Template der
Website - Teil 1

Nachdem Sie jetzt die Grundlagen von
HTML gelernt haben, wird es Zeit, das

2. Struktur mit HTML

body

Kopfzeile

Template fir die FahrFlott GmbH zu header id="seitenkopf" mod_header

entwerfen. Anhand des Designentwurfs

konnen wir die Einteilung in die verschie- Linke Seite Rechte Seite

denen Bereiche wie in Abbildung 2.13 Idsfﬁlt;ir; id=" <ss<§tce“r10nname>"

leicht umsetzen. = class="inhalt"
Wie Sie sehen, verwenden wir viele der N:g\'/u mod_<seitenname>

neuen semantischen tags, um unsere Sei-
te nach modernen Standards zu gestal-
ten. Damit wir die einzelnen Bereiche
spater ansprechen koénnen, um sie mit

id="pavigation"
mod_navigation

normaler Textbereich
article

Login / Logout

Formularbereich

section section
CSS zu formatieren oder um mit Javas- id="access" id="dateneingabe"
cript darauf zuzugreifen, setzen wir fiir LR =
. . . . Tabellenbereich
die meisten Bereiche IDs ein. el
Der rechte Bereich weist dabel zwei id="datenausgabe"
Besonderheiten auf. Dort werden wir die
ID des Bereichs so setzen, dass sie dem FuBzeile
footer  id="seitenfuss" mod footer

Seitennamen entspricht. Um diesen Be-
reich dennoch leicht mit CSS formatie-
ren zu kénnen, weisen wir ihm auferdem
die Formatierungsklasse ,,inhalt” zu.

Abb. 2.13.: Das Template

Ich verwende in dieser Abbildung folgende Modalititen:

Ein blauer Hintergrund steht fiir eine Moduldatei, die in das Template geladen
wird.

Ein roter Hintergrund bedeutet, der Code steht direkt in der jeweiligen Datei.

Der fettgeschriebene Text stellt die umgangssprachliche Bezeichnung des jewei-
ligen Blockes dar.

Danach folgen in roter Schrift der verwendete HTML-tag sowie die ID und
eventuell die CSS-Klasse.

Der blaue kursive Text schliefslich bezeichnet den Dateinamen des Moduls.

2.5.1. Die Template-Datei index.php

Bevor Sie sich jetzt an die Erstellung des Templates machen, miissen Sie noch einige
Dinge beachten. Denn da wir bislang das Thema PHP noch nicht bearbeitet haben,
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konnen Sie die einzelnen Module fiir Koptbereich, Fufsbereich, linke Seite und rechte
Seite noch nicht einfiigen.

Sie konnten das natiirlich so 16sen, dass Sie den benétigten HTML-Code, etwa fiir
den Kopf- oder Fufibereich, direkt in Thre Template-Datei schreiben. Das widerspréche
aber dem Sinn eines Templates, das wirklich nur den &uferen Rahmen vorgeben soll.

Erstellen Sie die Template-Datei mit dem Namen indez.php also erst einmal nur mit
den benétigten tags, aber noch ohne Inhalt in den einzelnen Bereichen. Also genau
so, wie Sie es bei den Containern in Abbildung 2.4 sehen.

Moment mal, wieso eigentlich index.php und nicht index.html?

Momentan wiirde unsere Seite auch mit der Endung .html funktionieren, aber da
wir spater PHP-Code auf dieser Seite ausfiihren wollen, teilen wir das dem Webserver

<!DOCTYPE html>
<html lang="de">

<head>
<!-- Meta-tags -->
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
<meta name="description" content="Der Fahrzeugverleih FahrFlott GmbH
bietet Ihnen zu fairen Preisen tolle Angebote in verschiedenen
Fahrzeugklassen."/>
<meta name="author" content="J6érg Barres"/>
<meta name="keywords" content="PKW, Oldtimer, Sportwagen, Verleih,
Miete"/>
<meta name="date" content="2014-03-15"/>
<title> FahrFlott GmbH </title>
</head>
<body>
<header id="seitenkopf">
<!-- MNodul fir den Kopfbereich -->
</header>
<section id="1links">
<nav id="navigation">
<!-- MNodul fir die Navigation -->
</nav>
<section id="access">
<!-- Modul fir Login / Logout -->
</section>
</section>
<section id="" class="inhalt">
<!-- MNodul fir den Setteninhalt -->
</section>
<footer id="seitenfuss">
<!-- MNodul fir den Fujbereich -->
</footer>
</body>
</html>

Abb. 2.14.: Das Basistemplate indez.php



22 2. Struktur mit HTML

bereits jetzt durch die Endung .php mit. Fiir den aktuellen Inhalt unseres Templates
macht das keinen Unterschied.

Beachten Sie bitte, dass Sie im rechten Bereich nur die Sektion selber anlegen
miissen, nicht die eingeschlossenen Bereiche article oder dateneingabe / datenausgabe.
Diese werden von den jeweiligen Modulen spiter selber bereitgestellt.

Erginzen Sie diese Datei dann noch um die wichtigsten Angaben fiir den head-
Bereich, also den title-tag und einige Meta-Angaben.

Wenn Sie das erledigt haben, sollte Ihre Datei in etwa so aussehen wie der Code in
Abbildung 2.14. Die angezeigten Zeilennummern beziehen sich bereits auf die fertige
Datei index.php um Thnen spitere Anderungen leichter zu machen. Momentan kénnen
Sie die Nummern aber noch ignorieren.

Offnen Sie jetzt einmal die Seite in Threm Browser. Aber Achtung, nicht iiber einen
Doppelklick auf den Dateinamen, sondern iiber die richtige URL der Seite, also in der
Form http://server-ip/ordner/index.php.

Wenn alles klappt, sehen Sie eine weifse Seite. Wir haben ja bislang aufter der Struk-
tur noch keine Inhalte eingegeben und auch noch keine CSS-Datei zur Formatierung
angelegt. Aber ganz oben, in der Titelleiste des Browsers oder des Tabs, da sollte der
Titel der Webseite zu sehen sein. Vielen Dank an das title-tag hierfiir.

2.5.2. Der Firebug im Firefox

Das ist jetzt ein guter Moment, um einen ersten Blick auf ein nahezu unverzichtbares
Werkzeug bei der Webentwicklung zu werfen, den Firebug. Dieses Add-on fiir den
Firefox-Webbrowser stellt némlich eine grofle Menge an hilfreichen Tools bereit, um
Fehler auf Webseiten zu finden, Anpassungen zu machen oder den Code zu optimieren.

Mittlerweile hat zwar praktisch jeder gingige Browser solche Hilfsmittel auch fest
eingebaut, beim Internet-Explorer und Chrome heifsen Sie Entwicklertools und beim
Firefox Inspektor. Den Firefox samt Firebug gibt es aber fiir jede Betriebssystem-
Plattform, es spielt also keine Rolle, ob Sie unter Windows, OS X oder Linux arbeiten.
Aber Sie kénnen natiirlich trotzdem gerne andere Hilfsmittel nutzen, falls Sie bereits
mit einem speziellen System vertraut sind.

Wenn Sie jetzt also diese weifle Seite im Firefox sehen, machen Sie einmal einen
Rechtsklick an eine beliebige Stelle auf der Seite. Im erscheinenden Kontextmeni wih-
len Sie den Befehl , Element mit Firebug untersuchen. Es 0ffnet sich ein zweigeteilter
Bereich am unteren Fensterrand, der Thnen links den HTML-Code und rechts den
CSS-Code zeigt. In Abbildung 2.15 ist der CSS-Code aus Platzgriinden ausgeblendet,
aufserdem steht ja sowieso noch nichts drin.

Im linken Bereich kénnen Sie mit einem Klick auf das kleine + die Hierarchie 6ffnen
und mit einem Klick auf das kleine - wieder schlieRen. Offnen Sie einmal den head-
Bereich. Dort sollten Sie Thre meta-tags und das title-tag sehen.

Wenn Sie jetzt noch die body-Hierarchie 6ffnen, sehen Sie, dass die Webseite wirklich
Thren Code enthilt.



2.5. Das Template der Website - Teil 1

23

IS e e

® X< P

1Konsole HTML- | CSS Skript DOM Netzw... Cookies

2 =[50}

ﬁi‘ Bearbeiten html

icy

<!DOCTYPE html>

= <head>

<meta content="J6rg Barres" name="author">

<meta content="2014-03-15" name="date">
<title>FahrFlott GmbH</title>
</head>
= <body>
<header id="seitenkopf"> </header>
@ <section id="links">
<nav id="navigation"> </nav>
<section id="access"> </section>

</section>
<section id="" class="inhalt"> </section>
<footer id="seitenfuss"> </footer>
</body>
</html>

El<html lang="de">
<meta content="text/html; charset=utf-8" http-equiv="Content-Type">
<meta content="Der Fahrzeugverleih FahrFlott GmbH bietet Ihnen zu fairen Preisen

tolle Angebote in verschiedenen Fahrzeugklassen." name="description">

<meta content="PKW, Oldtimer, Sportwagen, Verleih, Miete" name="keywords">

Abb. 2.15.: Das Analysetool Firebug
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.htaccess, 35

Abfrage, 75
Abfragen, 30

AJAX, 122

Array, 26
Assoziativer Array, 27

Container, 15

CSS, 45
limportant, 46
@charset, 46
@font-face, 50
Q@keyframe, 48
@media, 49
Animation, 48
animation-duration, 49
animation-fill-mode, 49
animation-name, 49
background-image, 53
background-repeat, 53
background-size, 92
border, 47, 53
border-radius, 53
bottom, 134
Box-Modell, 47
box-sizing, 48, 53
clear, 55
color, 53
cursor, 59
display, 55
Einbindung, 46
float, 48
font-family, 51, 52

font-size, 52
font-style, 51
font-weight, 51
hover, 46

1D, 46

Klasse, 46

left, 134
list-style-image, 55
list-style-type, 54
margin, 51
Media-Query, 49
nth-child, 46
nth-of-type, 46
overflow, 53, 71
padding, 47, 51
position, 133
Pseudoklasse, 46
resize, 71

right, 134
Selektor, 45
text-align, 54
text-decoration, 53
text-shadow, 54
top, 134

width, 48, 52
z-index, 133

Datenbank, 7
Document Object Model, siehe DOM
DOM, 111

Entwicklungsumgebung, 201
Ereignisse, 112
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Firebug, 22
Formular, 59

Framework, 119
Fremdschliissel, 9
Funktion, 33

HTML, 11

<7php, 25
7>, 25

a, 17
article, 16
aside, 16
body, 12
br, 17

Container, 15

div, 15
doctype, 12
fieldset, 60
footer, 16
form, 59
frame, 48
GET, 59
h1, 19
head, 12
header, 16
html, 12
img, 17
input, 60
label, 69
legend, 68
li, 18

link, 14
meta, 13
nav, 16

ol, 18
option, 69
p, 19
POST, 59
pre, 30, 196
script, 14
section, 16
select, 61
span, 15

table, 17
tag, 11
thody, 17
td, 18
textarea, 61
tfoot, 17
th, 18
thead, 17
title, 13
tr, 18

ul, 18

Interpretersprache, 25

Javascrip

location.href, 132

Javascript, 107

addEventListener, 113
alert, 108

array, 109

blur, 113

change, 113

click, 113

Code einbinden, 108
confirm, 136
console.log, 108
const, 109

do, 110
Eventhandler, 113
for, 110

function, 110
getElementByld, 111

Index

getElementsByClassName, 111
getElementsByTagName, 111

if, 110
innerHTML, 114
Math.random, 125
Math.round, 126
mouseout, 113
mouseover, 113
onload, 112
parselnt, 127
querySelector, 111
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querySelectorAll, 111
removeEventListener, 113
split, 152
substr, 170, 199
textContent, 114
this, 118
trim, 175
useCapture, 113
var, 109
while, 110
window.open, 156
windows.onload, siehe onload

jQuery, 121
addClass, 122
ajax, 123
attr, 122
css, 122
each, 125
fadeln, 135
fadeOut, 135
html, 122
on, 144
post, 123
removeClass, 122
reset, 144
text, 122
trigger, 136
val, 122

JSON, 139

Konstante, 26
link, 16
Operatoren, 31

PHP, 25
$ GET, 37
array, 27
define, 27
defined, 36
die, 37
do, 32
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echo, 26

else, 31

error _reporting, 38

exec, 139

file exists, 37

for, 31

foreach, 32

function, 33

global, 33

header, 37

if, 31

ini_set, 38

isset, 64

mail, 74

modulo, 91

move uploaded _file, 95

mysql connect, 84

mysql error, 85

mysql fetch array, 87

mysql _num_rows, 87

mysql query, 84

mysql select db, 84

number format, 88

print_r, 30

return, 33

session, 64

session__destroy, 64

session _start, 64

str_replace, 74

stripslashes, 74

strpos, 69

unset, 64

while, 32
phpMyAdmin, 79
Primarschliissel, 7
Programmiersprache, 25
Prozedur, 33

Sandbox, 107
Schleife, 31
foreach, 32
fufsgesteuert, 31
kopfgesteuert, 31
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zéhlergesteuert, 31
Sekundarschliissel, 9
Selektor, 45
SQL, 75

concat, 102

datediff, 146

delete, 77

inner join, 78

insert, 77

join, 78

round, 147

select, 75

str_to_date, 100

update, 77

Template, 5

Variable, 26
Verkniipfen von Tabellen, 7

Zahlschleife, 31



